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1. 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1. Современные тенденции и инструменты 

цифрового дизайна 

8 - - - - - 6 2 2 - - - - Т - - ПСК-1 

2. Искусство визуализации данных: теория и 

практика создания инфографики 

26 - - - - - 8 18 2 16 - - - Т - - ПСК-1 

ПСК-3 

3. 
Растровая графика 

14 4 - 4 - - 6 4 2 2 - - - Т - - ПСК-2 

ПСК-4 

4. 
Векторная графика 

20 8 - 8 - - 8 4 2 2 - - - Т - - ПСК-2 

ПСК-4 

5. Традиционные и AI-инструменты для 

создания презентаций 

11 - - - - - 6 5 1 4 - - - Т - - ПСК-2 

ПСК-4 

6. Использование современных редакторов и 

нейросетей для создания анимационных 

роликов 

13 - - - - - 6 7 1 6 - - - Т - - ПСК-2 

ПСК-4 

7. Дизайн и разработка веб-интерфейсов 32 - - - - - 10 22 4 18 - - - Т - - ПСК-5 



ПСК-6 

 Итого: 124 12 - 12 - - 50 62 14 48 - - - - - - - 

 Итоговая аттестация  2 - - - - - - - - - - - - - - З/Т/

Д /2 

- 

 Всего: 126 12 - 12 - - 50 62 14 48 - - - - - 2 - 

* Обозначения: Т- тестирование; З- зачет; Д- с использованием дистанционных образовательных технологий 
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